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Priloga 6: KONENO POROCILO O DOSEZENIH CIUIH

JAVNI RAZPIS

»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM - STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI ZA

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev

DRUZBENO KORIST 2016 - 2018«

v okviru

operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju — Studentski
inovativni projekti za druibeno korist 2016-2018"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vseZivljenjsko ucenje za

bolj$o zaposljivost; prednostne naloZbe 10.1 IzboljSanje enakega dostopa do vseZivijenjskega uéenja za vse starostne
skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah ucenja, posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc

delovne sile ter spodbujanje proZnih oblik ugenja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih
kompetenc, specifi¢nega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik uéenja ter podpora kakovostni karierni orientaciji za Solajoco
se mladino na vseh ravneh izobraZzevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-62017-23
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta

Kriptogram - portal za kriptografijo in racunalniko varnost

Akronim projekta

KRIPTOGRAM

lzvajalec/nosilec projekta

Univerza v Ljubljani, Fakuiteta za racunalniStvo in informatiko

Trajanje projekta

od: 1. 6. 2017 do: 30.9. 2017

Partner 1 (neprofitna organizacija)

Drustvo kriptologov Slovenije

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Matjaz Praprotnik
Funkcija: volunter

Partner 2

/

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek: /
Funkcija: /

Ime in priimek: Martin Vuk
Zavod/&anica: Univerza v Ljubljani, Fakulteta za racunalnistvo in informatiko

Ime in priimek: Aleksandra Franc
Zavod/¢lanica: Univerza v Ljubljani, Fakulteta za rac¢unalnistvo in informatiko

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: Ale$ Hladnik
Zavod/€&lanica: Univerza v Ljubljani, Naravoslovnotehniska fakulteta

Ime in priimek: Jano$ Vidali
Zavod/¢&lanica: Univerza v Ljubljani, Fakulteta za matematiko in fiziko
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1.2 Seznam sodelujocih studentov

Ime in priimek Zf'avo.d/vclanlca, Naziv Studijskega Bolonjska .Klas e

N kjer je Student oy e ius - | Vkljuéeni od/do

Studenta : programa stopnja Studija

vpisan P
od do

Blazka Blatnik | ULFRI Racunalnistvo in Lstopnja UNI | 481 | 1.6.2017 30.9.2017
informatika

Karin Frlic UL FRI RACUNGIRISEONG LstopnjaUNI | 481 | 1.6.2017 30.9.2017
informatika

Manja Cafuta | ULFRI Racunainistvo in LstopnjaUNI | 481 | 1.6.2017 30.9.2017
informatika

zan Valter UL FRI RaEunalniEyetn Lstopnja UNI | 481 | 1.6.2017 30.9.2017

Dragan informatika

Damir Beti¢ | ULFRI Racunalnistvo in LstopnjaVs | 481 | 1.6.2017 30.9.2017
informatika

Anze Verénik | UL FRI Bacunginistyetin LstopnjaVs | 481 | 1.6.2017 30.9.2017
informatika

Janez Kocjan UL FE in UL FRI Multimedija 1.stopnja UNI! 523 | 1.6.2017 30.9.2017

Andras Jelenc | ULFRIinULFmE | Racunalnistvoin Lstopnja UNI | 461 | 1.6.2017 30.9.2017
matematika

MartinTurk |\ eRiin uLpmE | RaCunalnistvoin Lstopnja UNI | 461 | 1.6.2017 30.9.2017
matematika

Alena UL NTF Graficnain medijska | ; o hiavs | 213 | 1.6.2017 30.9.2017

Selimovié tehnika

1.3 V katero podroéje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrs¢a projekt glede na vsebinsko zasnovo projekta:
0 - Splosne izobraZevalne aktivnosti/izidi

4 - Naravoslovje, matematika in racunalnistvo

8 - Storitve

9 - Neopredeljeno po Sirokem podrodju

2. Povzetek projekta:

Zivimo v €asu, ko se ustvarjajo novi nacini komuniciranja, informiranja in odlo¢anja (v ozadju katerih so kriptografski
protokoli). Le-ti bodo vplivali na vse vidike nasSega Zivljenja. Vse bolj hranimo informacije v digitalni obliki, Sir§im
mnozZicam pa so dostopne Stevilne podatkovne baze. Zato moramo povecati zavedanje o klju¢nih konceptih,
problemih in nacinih reSevanja.

Prihodnost Slovenije je v druzbi znanja, brez katerega ni dobrega razvoja. Z vsakim dnem bolj obcutimo vpliv
Interneta (razvoj telekomunikacij, racunalniskih omrezij in obdelovanja informacij) na $olstvo, znanost ter druzbo v
sirSem pomenu. Pa vendar bi bilo lahko reSitev za Sir§o druzbo veliko vel. E-vsebine so v Sirokem razmahu, dostop do
njih pa se seli z namiznih ra¢unalnikov na mobilne naprave (tablice in telefone). Pri tem projektu smo se osredotocili
na Sirjenje znanja skozi igro, ki nakazuje konkretne uporabe. To je osrednja tema tega projekta.

Konkreten namen tega projekta je bil sploSen uvod v moderno kriptografijo, kakor tudi njeno zgodovino ter osvetlitev
njenih pomembnejsih dosezkov v zadnjem ¢asu. Nastejmo glavne cilje tega projekta za popularizacijo kriptografije:
(P1) analiza in razbijanje enostavnejsih 3ifer, (P2) teorija kodiranja skozi uenje drugacnih nacinov, komuniciranja
(npr. signali, jezik gluhih, nove abecede), (P3) skrivanje sporocil v multimedijske datoteke, (P4) dolo¢anje kvalitete
gesel, (P5) anonimne e-ankete in e-volitve, (P6) Casovno Zigosanje.
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3. lzvajanje projekta:

(P1) Zaceli smo s konceptom klasiénih ifer in njihovo kriptoanalizo. Pripravili smo izzive, pri katerih je potrebno iskati
kljuge. Poleg osnovne Cezarjeve Sifre je na voljo tudi substitucijska $ifra (3 stopnje tezavnosti) ter Vigenérejeva Sifra.

(P2) Sestavili smo aplikacijo, s katero se bodo obiskovalci uéili novih kod (tako branja kot tudi pisanja), npr. namesto
obi¢ajne abecede bodo za kodiranje sporodil na voljo taborniski signali (¢rko predstavlja poloZaj dveh zastavic),
znakovna abeceda in grska abeceda.

(P3) Implementirali smo aplikacijo za skrivanje podatkov v uporabnikove slikovne datoteke z uporabo steganografije.
Nato pa smo dodali $e aplikacijo za vizualno deljenje skrivnosti.

(P4) Sledila je aplikacija za ugotavljanje kvalitete gesel. Zmotno je prepritanje, da je nujno uporabljati veji nabor
znakov, ko v resnici zadostuje, da je geslo dovolj dolga fraza. Na vsakem koraku uporabljamo gesla za prijavo v
razliéne sisteme. Vsa razliéna gesla si je tezko zapomniti, zato rabimo posebne aplikacije, ki skrbijo za njihovo varno
hranjenje. Spodbujamo iskanje tak$nih resitev.

(P5) Na voljo je aplikacija za anonimne ankete, ki deluje na principu e-volitev (z me3alnimi mrezami, dokazi brez
razkritja znanja, deljenjem skrivnosti, ipd.).

(P6) Dodali smo tudi aplikacijo za ¢asovni Zig.

Najprej so $tudentje pri vsaki posamezni aplikaciji spoznali okvirno problematiko (pri tem so pomagale izkusnje DKS)
in naredili poenostavljeno regitev, nato pa so pocasi dodajali nove funkcije. Sledila je prenova posameznth aplikacij,
tako da smo dobili enotno grafiéno podobo. Konéno je sledila $e faza dokumentiranja (pomo¢ uporabnikom) in
testiranja aplikacij.

4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

| Odstopanj ni bilo.

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkusnje Studentov

Ime in priimek Studenta Opis

(a) Poglobljeno zanje programiranja v jeziku JavaScript in knjiZnici jQuery,
pridobljeno z implementacijo odjemalca; (b) dodatno znanje jezika Python
in {c) uporaba le-tega za streiniske storitve v kombinaciji s Python Flask;
(d) izkudnje z implementacijo podatkovne baze MySQL, klicev za
pridobivanje in shranjevanje ustreznih podatkov; (e) dodatno znanje
uporabe GitHub-a za nadzor nad verzijami aplikacije; (f} izkudnja z deljenim
razvijanjem aplikacije, kar pomeni predvsem deljenje nalog, pregledna koda
in ustrezna komunikacija.

BlaZka Blatnik

Nadgrajeno znanje programiranja, ucenje prek spleta: (a) spoznavanje z
uporabo programskega jezika Python, saj je ta jezik uporabljen na streiniski
strani portala Kriptogram; (b) boljSe poznavanje JavaScripta, ki se uporablja
na strani odjemalca; (c) poglabljanje znanja uporabe podatkovnih baz (kako
Karin Frlic shranjevati podatke, kako do njih dostopati). Splosno Se: {d) uéenje uporabe
GitHuba za shranjevanje starejsih razliic aplikacije; (e) testiranje: aplikacijo
je bilo potrebno ves &as testirati, potrebno je bilo razmisljati, kako jo bodo
uporabljali drugi uporabniki; (f) urjenje v iskanju stvari, ki bi lahko 3le
narobe.
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Manja Cafuta

(a) spoznavanje s programskim jezikom Python Flask, ki se uporablja na
spletnem portalu Kriptogram; (b) nadgradnja znanja iz JavaScripta,
spoznavanje dinami¢nega programiranja; (c) spoznavanje metod za
razbijanje Sifer, uporaba za implementacijo razbijanja Sifer v javi, poglobitev
v delovanje Vigenerjeve Sifre (d) testiranje delovanja aplikacije. Te
kompetence je pridobila z delom v skupini, sodelovanjem s pedagoskimi in
strokovnimimi mentorji ter samoiniciativnim iskanjem reditev.

Zan Valter Dragan

(a) Spoznavanje s programskim jezikom Python, v katerem je delal; (b)
spoznavanje s spletnim ogrodjem Django, s katerim je poganjal spletno
aplikacijo volitev; (c) poglobil je znanje postavljanja streznikov in
podatkovnih baz, ter uporabe Git sistema za upravljanje verzij; (d) seznanil
se je z razliénimi pristopi k anonimnemu glasovanju preko spleta; (e)
spoznal je sistem Helios in njegovo delovanje.

Damir Beci¢

(a) Napredna uporaba ogrodja Flask, (b) uporaba certifikatov v praksi na
primeru éasovnega Ziga, ter (c) poglobil je znanje o delovanju ¢asovnih Zigov
in nekaterih kriptografskih protokolov. To znanje je pridobil s pomo¢jo
¢lankov na internetu in mentarjev pri projektu.

Anze Versnik

(a) Nadértovanje pilotske aplikacije; (b) poglobljeno znanje razli¢nih
programskih jezikov, (c) osnovno znanje kriptografije (npr. razbijanje
zamenijalke), ra€unalniske varnosti in teorije kodiranja; (d) testiranje
pilotske aplikacije. Te kompetence je pridobil z delom v skupini,
sodelovanjem s  pedagoSkimi in  strokovnimimi  mentorji ter
samoiniciativnim iskanjem resitev.

Janez Kocjan

(a) Poglobljeno spoznavanje jezikov (CSS, HTML, Python), (b) podrobnejse
spoznavanje jezika JavaScript ter metod optimizacije, (c) uporaba
podatkovnih baz (npr. MySQL); (d) postavitev streznika na lokalnem
omreZju, () metode programiranja za mobilne naprave.

Andraz Jelenc

(a) Poglobil in razsiril je poznavanje programskega jezika Prolog, saj je
nekatere metode razbijanja substitucijskih Sifer realiziral prav z njim; (b)
ostale metode je s pomocjo mentorjev realiziral v Pythonu in jih kasneje
tudi uspesno testiral; (c) pri delu, kjer smo spoznavali razbijanje gesel, je
spoznal razliéne nacine, kako oceniti moc¢ gesla in Cas, ki bi bil potreben za
razbitje; (d) s prebiranjem ¢lankov in implementacijskih nacrtov se je
seznanil z modernimi nacini avtentikacije in avtorizacije, ter s problemi, ki
nastopijo pri posameznem nacinu.

Martin Turk

(a) Nauéil se je programiranja z ogrodjem Flask, spletno tehnologijo AJAX in
Bootstrap knjiZnico pri izdelavi graficnega vmesnika; (b} z raziskovanjem o
razbijanju gesel je spoznal nove principe oz. pristope k razbijanju gesel in
nekatere programe, ki nam to Ze omogocajo; (c) z delom v skupini in
posvetom z ostalimi se je naudil naértovati pilotsko aplikacijo, ter (d)
pridobil osnovno znanje kriptografije in ra¢unalniske varnosti; (e) prav tako
je poglobil znanje o testiranju, saj je bilo za pravilno delovanje aplikacijo
potrebno testirati za vse moZne robne primere.

Alena Selimovié

(a) Spoznavanje programskega jezika Python in ogrodja Flask;
(b) spoznavanje AJAX klicev ter JavaScript animacij in prikaza slik;
(c) nadgrajeno znanje HTML in CSS pri oblikovanju videza aplikacij;
(d) nadgrajeno znanje grafi¢nih programov, ki jih je uporabljala pri izdelavi
predlog; {e) spoznavanje vizualne kriptografije in steganografije;
(f) spoznavanje z uporabo GitHuba.
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6. Doprinos morebitnih reditev/rezultatov projekta za vklju¢eno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER_1)

Drustvo kriptologov Slovenije bo s portalom Kriptogram pridobilo najveé, saj bo konéno lahko opravljalo svojo
izobrazevalno funkcijo oz. Sirilo zavest 0 pomembnosti podrocij kriptografije in raéunalniske varnosti.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuéeno organizacijo iz gospodarskega ali druibenega
podrocja (PARTNER 2)

[/ |

8. lzkazovanje druibene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, uéinek na
sirSo lokalno skupnost ter prispevek k enakim moZnostim

Glavni rezultat tega projekta je portal Kriptogram, ki je na voljo vsem slovensko govorecim osebam in sluzil
popularizaciji kriptografije in raunalniSke varnosti. Vsebuje naslednje aplikacije:

(P1) klasi¢ne Sifre {sestavljanje in razbijanje: od Cezarjeve do bolj zapletenih),

(P2) u¢enje novih abeced (taborniski signali, znakovna abeceda, in druge abecede, npr. grska),

(P3) steganografija (skrivanje in iskanje),

(P4) sestavljanje moc¢nih gesel,

(P5) anonimne e-ankete in e-volitve,

(P6) casovni Zig.

Kriptogram nudil Stevilne izzive kriptoanalistom, nekatere reSitve pa prinasajo nauke o dobrih praksah na tem
podro¢ju. Vendar ni namenjena le izkuSenim kriptoanalistom, saj bodo Stevilni laZji izzivi primerni za popolne
zacCetnike in s tem tudi za $irSo mnozico. Tako reko¢ vsak, ki je doslej rad redeval krizanke, uganke ali pa Sudoku, je
potencialni interesent. U¢enje abecede deluje tudi v nadinu brez povezave, kar pomeni, da se lahko skozi igro v tuji
dezeli v nekaj urah nau¢imo njihovo abecedo (Ce je seveda le-ta bistveno druga¢na od nase). Preostale aplikacije so
bolj povezane z raéunalnidko varnostjo. Ceprav vsi uporabliamo gesla, je praktiéno nemogote, da bi danes imeli za
vsako aplikacijo druga¢no in hkrati moéno geslo. Aplikacija za sestavljanje mocnih gesel uporabnike usmerja v pravo
smer. Aplikaciji e-ankete/e-volitve in ¢asovni zig omogoca, da se ljudje hitreje navadijo na nove koncepte in moZnosti.

9. Trajnost/prihodnost projekta

Slovenija zaenkrat placuje za uporabo tujih aplikacij, s katerimi izdajamo digitalna potrdila, po nekaj milijonov EUR
letno. V resnici s tem ne dobimo izdelka iz surovine, ki je sami nimamo. Dejansko placujemo za Stevilke, ki jih znamo
sproducirati ¢isto sami. Projekt Kriptogram je dvignil nivo splosnega znanja in s tem samozavest celotne Slovenije do
lastnih sposobnosti.

Potencial za nadaljnje izvajanje je vecplasten. Vsaka od Sestih predlaganih aplikacij ima Siroke moZznosti za nadaljnji
razvoj. Iz uenja abecede lahko npr. preidemo na ucenje kitajskih znakov ali pa celo kateregakoli tujega jezika. E-
volitve in e-ankete bi lahko vpeljali celo na drZavni ravni, a preskok vsekakor ni povsem trivialen. Uporaba digitalnega
denarja nam lahko omogodi, da postane zunanje vmesavanje hackerjev vsaj drago pocetje. NikakrSne potrebe ni, da
prepus¢amo hranjenje gesel obla¢nim storitvam, vendar gre danasnji trend prav v to smer.

Veliko Studentov Fakultete za racunalniStvo in informatiko je Ze danes zainteresiranih za podrocje kriptografije in
racunalniske varnosti. Z demonstracijo pilotske verzije portala se odpirajo Stevilni novi izzivi. Sedaj portal Kriptogram
omogoca nasim studentom, da ob izdelavi diplomskega dela prispevajo svoj kamencek v mozaik Kriptograma.
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10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

Projekt »Kriptogram - portal za kriptografijo in radunalnisko varnost« prispeva k uresniCevanju ciljev Strategije
Univerze v Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrogjih, in sicer »Uporaba
znanja — tretja dimenzija univerze« ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druzbeno odgovornih diplomantk in
diplomantov«. Studenti UL, ki se v projekino delo z (ne)gospodarstvom vklju€ujejo z namenom kreativnega in
inovativhega resevanja izzivov v lokalni skupnosti, preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobrazevalnih
dosezkov razresujejo druzbene izzive in vplivajo na druzbeni razvoj. Na ta nadin prispevajo k uresni¢evanju tretjega
poslanstva Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza, poleg tega pa UL Studijske programe
prilagaja glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

11. Posredni ucinki na projektu

Stevilo $tudentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski / DKS ni profitna organizacija, zato ni moznosti
organizaciji za zaposlitve.
MozZnost zaposlitve Studenta v / DKS ni profitna organizacija, zato ni moznosti
partnerski organizaciji za zaposlitve.
Student nadaljuje delo v / DKS ni profitna organizacija, zato ni moznosti
partnerski organizaciji preko za zaposlitve.
Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti 3-4
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Glavna pridobitev za izobraZevalne ustanove (FMF, FRI, FE,..., ¢e omenim samo nekaj institucij Univerze v Ljubljani),
bo moZnost uporabe prototipa na predavanjih in vajah. S tem pri¢akujemo izboljSano komunikacijo s Studenti in na ta
nacin tudi kvalitetnejSe izobrazevanje.

12. Informiranje in obve3c¢anje

Zaenkrat smo $e v fazi testiranja aplikacij preko Studentov, tako da je Se prezgodaj za obveslanje in informiranje
javnosti. V prihodnjem letu pa pridejo na vrsto tudi takSne aktivnosti.
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Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo to¢nost in resniénost vseh podatkov, navedenih v konénem poroc€ilu in

vseh prilozenih prilogah (npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: 2. 10. 2017

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porodilo: Jano$ Vidali, Aleksandra Franc

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papic, rektor
po pooblastilu

prof. dr. Bojan Orel, dekan

7 (4
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Priloga 6: KONENO POROCILO O DOSEZENIH CILIH

JAVNI RAZPIS

»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM - STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI ZA

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju — Studentski
inovativni projekti za druzbeno korist 2016-2018"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vseZivljenjsko uéenje za
boljSo zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 IzboljSanje enakega dostopa do vseZivljenjskega uéenja za vse starostne
skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah uenja, posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc
delovne sile ter spodbujanje proznih oblik uéenja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih
kompetenc, specifiénega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik uéenja ter podpora kakovostni karierni orientaciji za $olajo&o

DRUZBENO KORIST 2016 - 2018«

v okviru

se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-62017-23
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta

Mednarodni projekti za promocijo znanosti

Akronim projekta

MPPZ

lzvajalec/nosilec projekta

Univerza v Ljubljani, Fakulteta za raunalnistvo in informatiko

Trajanje projekta

od: 1. 6. 2017 do: 30.9. 2017

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna
organizacija)

Drustvo modvirski tulipan, samostojno, Sportno, ustvarjalno in raziskovalno
drustvo

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Denis Pavlin
Funkcija: predsednik UO

Partner 2
(organizacija iz gospodarskega ali
druZbenega podrocja)

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek: /
Funkcija: /

Pedago$ki mentor/ji

Ime in priimek: Andrej Brodnik
Zavod/¢lanica: Univerza v Ljubljani, Fakulteta za raéunalni$tvo in informatiko

Ime in priimek: /
Zavod/¢lanica: /

Ime in priimek: /
Zavod/élanica: /
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1.2 Seznam sodelujocih Studentov
(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stroSke (v kolikor je v ¢asu trajanja projekta prislo
do zamenjave $tudenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

. N Zavod/¢lanica, A Bolonjska Klasius - P
Ime in priimek N Naziv Studijskega . Loy
: kjer je Student stopnja Vkljuéeni od/do
Studenta . programa ve e
vpisan Studija
od do
Bla¥ Artad Racunalnistvo in 2.stopnja
z UL FRI informatika MAG 481 1.6.2017 30.9.2017
. " . Racunalnistvo in 1.stopnja
Vislkegian lFJ'\LA';R' UL matematika UNI 461 1.6.2017 30.9.2017
Lea Pecnik UL FMF Praktlcna' 1.stopnja VS 161 1.6.2017 30.9.2017
matematika
L 1.stopnja
Miha Stampek |\, Elektrotehnika UNI 520 1.6.2017 30.9.2017
Rebeka
Kropiviek ULFS Strojnistvo 1.stopnja VS | 520 1.6.2017 30.9.2017
Leskovar
. . 2.stopnja
Matej Romsak |, ee Trienje MAG 342 1.6.2017 30.9.2017
N Racunalnistvo in 1.stopnja
Tomas Stefe | ;) ¢q) informatika UNI 481 1.6.2017 30.9.2017
Anze Peharc Racunalnistvo in 1.stopnja VS
UL FRI informatika stopny 481 1.6.2017 30.9.2017
Petra Tankovi¢ Racunainiie In 1.stopnja VS
: UL FRI informatika =EoRR 481 1.6.2017 30.9.2017
oy Racunalnistvo in 1.stopnja
Rok Marinsek |,/ eqy informatika UNI 481 1.6.2017 30.9.2017

1.3 V katero podroéje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na vsebinsko zasnovo projekta
(neustrezno podrodje izbrisite):

4 - Naravoslovje, matematika in racunalnistvo
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2. Povzetek projekta:

Srednjeevropska olimpijada iz radunalni$tva in informatike (Central European Olympiad in Informatics, CEO!) je
vsakoletno tekmovanje iz raCunalnistva in informatike za dijake srednjih Sol. Vsaka izmed srednjeevropskih drzav
prijavi ekipo do Stirih tekmovalcev, vodjo skupine in njegovega namestnika. Tekmovalci tekmujejo individualno, tj.
ekipnih tock ne izratunavamo.

Tekmovanje je potekal od torka in do petka. V torek so imeli tekmovalci preizkusno tekmovanje, v sredo pa Ze prvi
krog tekmovanja. V Cetrtek smo organizirali ekskurzijo, kjer smo si skupaj s tekmovalci ogledali Postojnsko jamo in
Predjamski grad. V petek pa je potekal drugi in zadnji krog tekmovanja in razglasitev zmagovalcev.

Po zaklju¢enem tekmovanju smo naredili podrobno analizo in pripravili gradivo za nadaljnja tekmovanja na
nacionalni ravni.

3. lzvajanje projekta:

Pred zaletkom tekmovanja smo pripravili potrebne materiale, gradivo, urnik in ostale dejavnosti. Slednje je
zahtevalo usklajevalne sestanke ter delo na terenu. Delo je vkljuéevalo tudi pripravo tekmovalnega okolja z nalogami
in tudi podpornega okolja za objavo rezultatov ter ostalih dokumentov.

Sama CEOI 2017 ali Central European Olympiad in Informatics, je letos potekala v Sloveniji od 10. 07 do 15. 07.
Glavnina tekmovanja je potekala na Univerzi v Ljubljani, Fakulteta za racunalni$tvo in informatiko (UL FRI). Predzadnji
dan tekmovanja je bila za tekmovalce in organizatorje organizirana ekskurzija.

Podrobneje, program se je pri¢el v ponedeljek 10. 07 s prihodom vseh ekip do dijaskega doma na Vicu. Proti veceru
je sledila skupna vecerja. V torek je na FRI-ju potekal preizkusno tekmovanje, kjer so se tekmovalci privadili na
pripravljene raCunalniske sisteme, na katerih bodo tekmovali. Obenem je bilo preizkusno tekmovanje namenjeno
tudi testiranju sistema, ki so ga pripravili tehni¢na ekipa. Po preizkusu se je program nadaljeval v Mestni hisi
Ljubljana, kjer je Zupan mesta Zoran Jankovi¢ slovesno otvoril zacetek uradnega dela tekmovanja. Po otvoritvi je
sledil ogled Ljubljane.

V sredo je potekal prvi krog tekmovanja in je trajal 5 ur {9:00 — 14:00). Po tekmovanju je sledilo kosilo. Po kosilu so
tekmovalci lahko odsli nazaj v ucilnice, kjer je potekalo tekmovanje in pogledali rezultate iz tekmovanja. Zatem je
sledila kratka predstavitev podjetja IBM in po zakljutku so tekmovalci in organizatorji odsli na voden ogled
ljubljanskega Zivalskega vrta. Zveger je bila organizirana tudi veéerja v restavraciji Cad. V &etrtek je bila organizirana
ekskurzija. Prva postaja je bila Postojnska jama. Kosilo je bilo pripravijeno v Hotelu Jama. Po kosilu je sledil voden
ogled po Predjamskem gradu in zatem odhod proti dijaSkemu domu Vi¢.

Tekmovanje se je zakljucilo v petek, ko je potekal drugi krog tekmovanja. Po kosilu in ogledov rezultatov je sledila
zakljuéna slovesnost, kjer so bili razglaseni tudi rezultati. V soboto zjutraj so se ekipe odpravile domov, popoldne pa
je organizacijska ekipa organizirala zaklju¢ni piknik.

Organizacijska ekipa je nadaljevala z delom Se po tekmovanju. Tako je pripravila podrobno analizo zbranih rezultatov
{poleg rezultatov tekmovanja tudi rezultati anket), dokonéala intervjuje in slikovno galerijo ter pripravila priznanja za
sodelujoce in podpornike CEOI. Analiza je predstavljala tudi osnovo za pripravo nadaljevanja dela na tekmovanjih
racunalniStva in informatike na nacionalni ravni od tekmovanja ACM Bober napre;j.

Dunajska cesta 22, 1000 Ljubljana t 01 434 10 81 ¢ info@sklad-kadri.si




4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

Pretiranih odstopanj tekom tekmovanja ni bilo. Nekaj teZzav s programsko opremo, v kateri so tekmovalci razvijali
svoje reditve, a vedina napak je bilo po preizkusnem tekmovanju odpravljenih.
Tudi potekmovalna dejavnost je potekala v skladu z nadrti.

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakticne izkusnje Studentov

Navedite poklicno specifi¢ne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljucitvijo v projekt, in nacin pridobitve
kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta

Opis

BlaZ Artac

Razvoj, postavitev in virtualizacija spletnih strani ter podatkovnih baz,
oblikovanje spletnih strani, znanje programskih jezikov HTML, CSS,
Javascript in PHP.

Vodenje mednarodnih tekmovanj, najveC izkusenj v zvezi z vodenjem

Vid Kocijan strokovnih sestankov in sre¢anj in vodenjem in pripravljanjem tekmovanj
na visji ravni.
Spretnosti timskega dela (pomo¢ pri organizaciji CEOIl), delo intervjuvanja
Lea Pecnik in reportaz (CEOI), Programiranje v C#, Javi in Pythonu (delo na projektih v

drustvu Modvirski tulipan)

Miha Stampek

Priprava gradiva in artefaktov za potrebe tekmovanja in tudi za pouk
racunalnistva in informatike.

Rebeka Kropivsek Leskovar

Pisanje ¢lankov: s pisanjem reportaZ in izvajanjem intervjujev sem pridobila
znanje, ki mi pomaga iz zadetne ideje ustvariti smiselno celoto - naj bo to
zgodba, strokovno porocilo ali pa intervju. (delala s Petro Tankovi¢).

Matej Romsak

S sodelovanjem v projektu CEOIl je pridobil kompetence organizacije
dogodkov, in glede izvajanja raziskav med udeleZenci (izdelava vprasalnikov
vkljuéno z analizo odgovorov na njih).

Tomas Stefe

Vodenje in organiziranje sestankov, sodelovanje v ekipi. Pridobivanje in
vnasanje podatkov ter posredovanje le-teh do nadrejenih. Nadgradnja
znanja v programskih jezikih (C#, Javascript, Java).

Anze Peharc

Radunalnisko in graficno oblikovanje(priprava publikacije za tisk),
delovanje v ekipi(timsko delo), pridobil organizacijske izkuSenje z
izvedbo vecjega mednarodnega dogodka, angleska konverzacija.

Petra Tankovi¢

Oblikovanje porocil o dogodkih: zajem slikovnega in besedilnega gradiva iz
razliénih virov, zbiranje in prebiranje le-tega ter objava na razli¢nih
elektronskih medijih (delala z Rebeko Kropiviek Leskovar).

Rok Marinsek

Sodelovanje in organizacija dela v ekipi, vodenje ekip. Nadgradnja oziroma
dopolnitev obstojecih programskih resitev.
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6. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vklju¢eno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Ena od dejavnosti, kateri se posvela organizacija Mocvirski tulipan je izven3olsko delo. Tekmovanja so prav ena od
oblik taksnega dela. V pricujo¢em projektu smo imeli dva prvi¢: prvi¢ na podro¢ju raunatnistva in informatike in
prvi¢ tako veliko tekmovanje na mednarodni ravni. Na obeh podrodjih smo pridobili neprecenjlive izku3nje, ki jih
bomo pouporabili. Ob tem smo navezali 3e tesen stik z UL FRI ter preko njih z osrednjo slovenko strokovno
organizacijo s podrocja racunalnistva in informatike ACM Slovenija.

Tekmovanja ne smejo biti sama sebi namen. Njihov cilj je povedevati zanimanje med mladimi za racunalni$tvo in
informatiko in hkrati dvigovati koli¢ino in kakovost temeljnega znanja med mladimi na omenjenem podroéju. Eden
od ciljev v prihodnje bo prav slednje, ponovno v sodelovanju z UL FRI in posledi¢no ACM Slovenija. Na ta na¢in bomo
mladim v Sloveniji dali prepotrebna znanja za njihovo konkurecnost v globalnem okolju, ¢esar jim Zal slovenski $olski
sistem ne daje.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vklju¢eno organizacijo iz gospodarskega ali druZbenega
podrocja (PARTNER 2)

Navedite kaksen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali druzbenega podroéja oz. kaj je organizacija s
projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

8. Izkazovanje druibene koristi morebitnih reSitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, uéinek na
$irSo lokalno skupnost ter prispevek k enakim moZnostim

Ucinki projekta niso toliko lokalni ali reginalni kot so nacionalni. Z izvedbo projekta smo omogo¢ili slovenskim
dijakom, da se bodo lahko v naslednjih letih enakopravno udelezevali srednjeevropskih olimpijad v raéunalnistvu in
informatiki. Na ta nac¢im populariziramo med mladimi podrodje, ki je hudo zapostavljeno v 3olskih kurikulumih.

9. Trajnost/prihodnost projekta

CEOI organizirajo srednjeevropske drzave in to vsaka od devetih drzav po eno leto. Z organizacijo tekmovanja, dobi
drzava izvajalka pravico do udelezbe na naslednjih CEOL. Letos smo uspeli Sloveniji pridobiti to vstopnico.

Po drugi strani smo prvi¢ uspeli sestaviti dve skupini tekmovalcev na mednarodni ravni, kar je svojevrsten doseZek.
Tako smo nevladne organizacije opravile veliko delo za slovenske dijake, ki z znanji, ki jih prikaZzejo na podobnih
tekmovanjih, stopajo enakopravno v globalno okolje.

Na osnovi izvedenega tekmovanja bomo v bodode laZje vlagali napore tudi v razvoj pouéevanja racunalnistva in
informatike, tako vsebinsko podhranjenega podrocjo na ravni uradnih srednje3olskih programov.
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10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

»Projekt »Mednarodni projekti za promocijo znanosti« prispeva k uresni¢evanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani
2012-2020: Odli¢ni in ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrocjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija
univerze« ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druzbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL, ki se v
projektno delo z (ne) gospodarstvom vkljuujejo z namenom kreativnega in inovativnega reSevanja izzivov v lokalni
skupnosti, preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobrazevalnih dosezkov razreSujejo druzbene izzive in
vplivajo na druzbeni razvoj. Na ta nacin prispevajo k uresniCevanju tretjega poslanstva Univerze v Ljubljani, da
postane druzbeno odgovorna univerza, poleg tega pa UL Studijske programe prilagaja glede potrebe gospodarskega
in javnega sektorja.«

11. Posredni ucinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkijuéenih oseb v projekt

Stevilo Studentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski 0 Partnerska organizacija ne zaposluje
organizaciji neposredno.
Moznost zaposlitve Studenta v 0 Partnerska organizacija ne zaposiuje
partnerski organizaciji (po neposredno.
zakljuéku izobraZevanja)
Student nadaljuje delo v 2 Sodelovanje na projektu prirpave gradiv za
partnerski organizaciji preko fizi¢no ra¢unalnistvo.
Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
Izvajanje Studijskih obveznosti 1 Magistrska naloga na UL Ekonomski fakulteti.
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Ce so na projektu vidni tudi drugi uéinki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkijuCenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, nateéaju,
podelitev §tipendije....) le-te navedite in jih na kratko opisite.

12. Informiranje in obvescanje

Javnost smo o dogodku obvestili z letaki, Facebook stran (www.fb.com/ce0i2017) in z lastno spletno stran
(www.ceoi2017.acm.si). Spletno in Facebook stran smo dnevno posodabljali s slikami s tekmovanja in z
glasilom.

Tekmovalci so ob registraciji dobili tudi majice in kratko brosuro, ki je vsebovala informacije o tekmovanju in ekipah.
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Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo tocnost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem porocilu in

vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: 2. 10. 2017

Ime in priimek osebe, ki je pripravila poro¢ilo: Andrej Brodnik

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papi¢, rektor
po pooblastilu

prof. dr. Bojan Orel, dekan

/‘P/ﬁ,
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JAVNI RAZPIS

»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM - STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI ZA

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev

DRUZBENO KORIST 2016 - 2018«

v okviru

operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju — Studentski
inovativni projekti za druzbeno korist 2016-2018"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vsezivljenjsko ucenje za
bolj$o zaposljivost; prednostne naloibe 10.1 Izbolj$anje enakega dostopa do vseZivljenjskega ucenja za vse starostne

skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah uenja, posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc

delovne sile ter spodbujanje proinih oblik uéenja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih
kompetenc, specifi¢nega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik u¢enja ter podpora kakovostni karierni orientaciji za olajoco
se mladino na vseh ravneh izobrazevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-62017-23
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta

Racunalnidki vid na pametnih telefonih za obogatitev turisticnih
izobraZevalnih vsebin v lokalnem okolju

Akronim projekta

LokTurApp

Izvajalec/nosilec projekta

Univerza v Ljubljani, Fakulteta za racunalniStvo in informatiko

Trajanje projekta

od: 1. 6. 2017 do: 30. 9. 2017

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna
organizacija)

Kulturno izobraZevalno drustvo Teodozij

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Iris Skoéaj
Funkcija: prostovoljka

Partner 2
{(organizacija iz gospodarskega ali
druzbenega podrocja)

Tehniski muzej Slovenije

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek: UrSa Vodopivec
Funkcija: zaposlena na TMS, podrocje stikov z javnostjo

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: Luka Cehovin Zajc

Zavod/€lanica: Univerza v Ljubljani, Fakulteta za racunalnistvo in informatiko

Ime in priimek: Andrej Gaspari
Zavod/élanica: Univerza v Ljubljani, Filozofska fakulteta

Ime in priimek: Eduard Cehovin

Zavod/¢lanica: Univerza v Ljubljani, Akademija za likovno umetnost in

oblikovanje
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1.2 Seznam sodelujo¢ih Studentov

(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stro3ke (v kolikor je v €asu trajanja projekta pridlo
do zamenjave Studenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

Ime in oriimek Zavod/¢&lanica, Naziv Boloniska Klasius -
N P kjer je Student Studijskega J N P Vkljuéeni od/do
Studenta . stopnja Studija
vpisan programa
od do
. . Radunalnistvo in .
Tige Joze] UL FRI informatika 1.stopnja VS 481 1.6.2017 30.9.2017
Sfmon Eenk Racunalnistvo in 1.stopnia UNI
imon e ULFRI informatika stopn) 481 1.6.2017 30.9.2017
Klemen Racunalnistvo in
2.stopnja MA
Lovenjak UL FRI informatika stopnja MAG | g9 1.6.2017 30.9.2017
Gregor Racunalnistvo in .
Stefanic UL FRI informatika Lstopnja UNI- 1 /gy 1.6.2017 30.9.2017
Tina Avbeli Racunalnistvo in 2 stoonia MAG
ina ) ULFRI informatika stopn) 481 1.6.2017 30.9.2017
Jernej RacunalniStvo in 1.stopnia VS
Barbari¢ UL FRI informatika stopn) 481 1.6.2017 30.9.2017
Kristian Zarn Bacunainisup in 2.stopnja MAG
UL FRI informatika Stopny 481 1.6.2017 30.9.2017
. - e
UroS Zoretic | eRyin UL FE Multimedija stopnja UNI- | o5g 1.6.2017 30.9.2017
1.stopnja UN
Grega Gutman | ;) Arheologija stopnja UNE- 1 55 1.6.2017 30.9.2017
Matej Industrijsko .
2. MA
Horvati¢ UL ALUO oblikovanje stopnja MAG | 51 1.6.2017 30.9.2017

1.3 V katero podroéje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrica projekt glede na vsebinsko zasnovo projekta
(neustrezno podrodje izbrisite):

4 - Naravoslovje, matematika in racunalniStvo

2. Povzetek projekta:

Sodobne aplikacije za mobilne telefone, ki na intuitiven nacin obogatijo obisk lokalnih zanimivosti, razstav

ali muzejskih zbirk so eden izmed nacinov, ki lahko pritegne pozornost obiskovalcev lokalnih znamenitosti

ter muzejev, ki se trudijo ohranjati kulturno in tehnisko dedi$¢ino. Zal razvoj ali nakup in predelava

tovrstnih aplikacij pogosto predstavija velik finanéni in kadrovski vloZek. V okviru projekta smo zato razvili

celovito programsko resitev za produkcijo in prikaz multimedijskih vsebin, ki se lahko na terenu ali znotraj
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prostora prikli¢ejo na podlagi slikovne informacije, zajete s pametnim telefonom. V projekt sta bila
vkljuéena Kulturno izobraZevalno drustvo Teodozij (DT) iz Vrhpolja pri Vipavi ter Tehniski muzej Slovenije
(TM). DT je prostovoljno in nepridobitno drustvo, ki z ljubiteljskim delovanjem na podrodju kulture,
izobraZevanja in ohranjanja kulturne dedis¢ine prispeva k bogatenju Zivljenja in razvoju kraja ter SirSega
okolja. TMS pa kot osrednji muzej tehniSke dedis¢ine v Sloveniji Ze dlje ¢asa viaga v obogatitev vsebin
muzeja z naprednimi tehnologijami.

Ideja projekta je bila obiskovalcem omogoditi poglobljeno razumevanje obravnavanih tematik obeh
organizacij. Zanimive predstavitve bodo v lokalno okolje pritegnile nove generacije obiskovalcev, e
posebej mlajse generacije, ki se po informacije primarno zatekajo na internet, poleg tega pa jim uporaba
mobilnih aplikacij predstavlja naraven nacin interakcije z okoljem. To bo dolgoro¢no ugodno vplivalo tudi
na razvoj lokalne turisticne ponudbe. Redevanje tovrstnih problemov zahteva interdisciplinaren pristop,
zato so bili v delo vkljuéeni Studenti racunalni$tva, multimedije, arheologije in grafi¢nega oblikovanja. Delo
na projektu je studentom omogocilo razvoj kompetenc in pridobitev prakticnih izkuSenj na primeru
sodelovanja z neprofitnimi organizacijami.

V okviru projekta smo izdelali prototip platforme za pripravo, distribucijo in prikaz turisti¢nih oz.
izobraZevalnih vsebin na podlagi slikovne informacije, pridobljene s pametnim telefonom. S tehni¢nega
vidika smo se osredotodili na dodelavo, izboljSavo in integracijo programskih komponent v celovit sistem,
primeren za uporabo v turisti¢ne oz. izobraZevalne namene v lokalnem okolju. Razviti sistem omogoca
intuitiven priklic vsebin na podlagi algoritmov za razpoznavanje objektov in obogateno resni¢nost, t.j.
prikaz navideznih vsebin umesc¢enih v realni svet z uporabo kamere. Del projekta vklju€uje tudi pripravo
vedpredstavnostnih vsebin, ki temeljijo na realnih podatkih sodelujocih organizacij.

3. Izvajanje projekta:

Centralne aktivnosti projekta so bile osredotoene na razvoj celovitega sistema za pripravo, distribucijo in
prikaz turisti¢nih in izobraZevalnih informacij na podlagi slikovne informacije, pridobljene s kamero
pametnega telefona. Delo Studentov je bilo razdeljeno na zaklju€ene, jasno definirane dele, ki pa so imeli
medsebojne odvisnosti. Dva Studenta sta razvijala gradnike za razpoznavanje vsebine zajete slike in prikaz
ustrezne vsebine, dva $tudenta pa za prikaz ve¢predstavnostne vsebine v obliki obogatene resni¢nosti, en
§tudent je izdelal prototipno mobilno aplikacijo, ki omogocala prikaz vsebin z razvitimi metodami, en
$tudent pa spletno aplikacijo, ki bo omogocala dodajanje vsebin v zbirko. Trije Studenti so skrbeli za
pripravo vsebin (z vsebinskega in s tehni¢nega vidika). Student oblikovanja je skrbel za definicijo
intuitivnega uporabniskega vmesnika in zasnovo celostne podobe aplikacije.

V zaéetku projekta so $tudentje spoznali in preudili obstoje¢e komponente ter skupaj z mentorji postavili
naért njihove predelave ter integracije v enovit sistem. Studentje so v okviru obiskov DT in TMS spoznali
delovanje obeh organizacij ter specifike vsebin, ki bi jih organizaciji radi posredovali obiskovalcem. Med

obiski se se definirale dodatne vsebinske specifike sistemov. Vedji del trajanja projekta so studentje pod
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vodstvom mentorjev razvijali prototip sistema, ki sledi smernicam postavljenim v zafetku projekta. Projekti
posameznih Studentov bodo integrirani v enovit sistem. Poleg tega bo v okviru aktivnosti potekal tudi
zajem in predelava vsebin, ki bodo potrebne za realno testiranje sistema. Posamezni moduli sistema so bili
tekom projekta testirani tudi v realnem okolju delovanja. Na osnovi rezultatov testiranja so Studenti izvedli
potrebne dodelave prototipov. Ob zaklju¢ku projekta so bili gradniki sistema testriani, ocenjena je bila
njihova moZnost integracije, na osnovi rezultatov preizkusa pa je bilo napisano porocilo, v katerem so
opisane tudi moZnosti za nadaljnji razvoj sistema.

4. Odstopanja od predvidenih aktivnosti

Konéni cilj projekta je bilo izdelati sistem za demonstracijo uporabe omenjenih tehnologij za namene
komuniciranja z obiskovalci v lokalnem okolju. Ocenjujemo, da so bili cilji projekta glede na okolis¢ine
doseZeni in bodo rezultati koristno izpolnjevali zastavljene cilje. Popolna integracija v enovit sistem se je
sicer tehni€no in logisti¢no izkazala za zelo zahtevno, delno zaradi kratkega obdobja projekta, delno pa
zaradi neugodnega termina izvajanja projekta (poletni dopusti in druge odsotnosti). Tako so bili izdelani
posamezni prototipi, ki demonstrirajo posamezne razvite funkcionalnosti sistema. Na eni strani spletni
portal, ki omogoca dodajanje razstav ter upravljanje z virtualnimi eksponati. Pripravijena je bila tudi
aplikacija za mobilne telefone, ki omogoca prikaz 3D modela nad podano grafi¢no predlogo. Poleg tega je
bilo zajetih ve¢ 3D modelov muzejskih eksponatov, ki bodo uporabni za DT v raznolikih multimedijskih
aplikacijah. Zaradi interesa projektnih partnerjev, da se sodelovanje nadaljuje, pricakujemo, da bo popolna
integracija in uporaba prototipov sledila po zaklju¢ku projekta. Prav zaradi tega ocenjujemo, da smo
aktivnosti uspesno izvedli v najvedji moZni meri.

5. Pridobljene kompetence, znanja in praktic¢ne izkusnje Studentov

Navedite poklicno specifi¢ne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljucitvijo v projekt, in nacin pridobitve
kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta Opis

Uporaba metod ra¢unalnikega vida na mobilnih platformah
Programiranje v jezikih Java in C++

Poznavanje operacijskega sistema Android

Dokumentiranje lastnega dela

Tine Jozelj Uporaba orodij za sledenje spremembam

Sistematicen pristop k eksperimentalni analizi

Skupinsko delo

Zmoznost iskanja resitev

Razvoj mitigacijskih planov

Programiranje v jezikih C++ in JavaScript
Poznavanje operacijskega sistema Linux
Razvoj spletnih storitev

Simon Senk Dokumentiranje lastnega dela

Uporaba orodij za sledenje spremembam
Skupinsko delo

Zmoinost iskanja resitev
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Razvoj mitigacijskih planov

Klemen Lovenjak

Prakti¢na uporaba metod racunalniSkega vida
Programiranje v jeziku C++

Dokumentiranje lastnega dela

Uporaba orodij za sledenje spremembam
Skupinsko delo

Zmoznost iskanja reditev

Razvoj mitigacijskih planov

Gregor Stefani¢

Razvoj aplikacij za mobilne telefone.
Programiranje v jeziku Java.

Poznavanje operacijskega sistema Android
Dokumentiranje lastnega dela

Uporaba orodij za sledenje spremembam
Skupinsko delo

Zmoznost iskanja reditev

Razvoj mitigacijskih planov

Tina Avbelj

Razvoj spletnih storitev

Programiranje v jeziku JavaScript
Definiranje izgleda spletnih storitev
Uporaba tehnologij CSS in HTML
Dokumentiranje lastnega dela

Uporaba orodij za sledenje spremembam
Skupinsko delo

Zmoznost iskanja reditev

Razvoj mitigacijskih planov

Jernej Barbari¢

Programiranje v jeziku JavaScript

Poznavanje operacijskega sistema Linux

Razvoj spletnih storitev, postavitev spletnih strani
Dokumentiranje lastnega dela

Uporaba orodij za sledenje spremembam
Skupinsko delo

Zmoznost iskanja resitev

Razvoj mitigacijskih planov

Kristian Zarn

Uporaba metod racunalniskega vida za rekonstrukcijo 3D objektov iz vedih
slik

Dokumentiranje lastnega dela

Uporaba orodij za stedenje spremembam

Sistematicen pristop k eksperimentalni analizi

Skupinsko delo

Zmoznost iskanja resitev

Razvoj mitigacijskih planov

Uros Zoretic

Produkcija 3D vsebin z orodjem Blender

Obdelava 3D modelov za prikaz na mobilnih telefonih Dokumentiranje
lastnega dela

Uporaba orodij za sledenje spremembam

Skupinsko delo

Zmoznost iskanja reSitev

Razvoj mitigacijskih planov

Grega Gutman

Priprava vecpredstavnostnih virov s podroéja lokalne zgodovine
Vsebinska zasnova podajanja informacij in ureditve razstave ter strokovna
priprava vsebin
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Uporaba orodij za vsebinsko urejanje vecpredstavnostnih virov
Skupinsko delo

Zmoznost iskanja reSitev

Razvoj mitigacijskih planov

Snovanje izgleda in koncepta rokovanja za mobilne aplikacije in splet
Vescina dokumentiranja lastnega dela

Uporaba orodij za izdelavo graficnih resursov

Skupinsko delo

Zmoznost iskanja resitev

Razvoj mitigacijskih planov

Matej Horvati¢

6. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuteno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Glavni cilj projekta je bil razvoj tehnologije za multimedijsko obogatitev Teodozijeve sobe. Tehnologija bo
omogocala virtualen prikaz najdb, za katere drustvo nima sredstev oz. so nacionalnega pomena in zato
hranjeni v ve&jih muzejih. Po vsebinski plati so se v okviru projekta pripravili kratki teksti o rimskem
obdobju na slovenskem ozemlju, o rimski cesti, ki je povezovala Emono in Akvilejo, o bitki pri Mrzli reki in
njenih morebitnih lokacijah. Poleg tega so bili poiskani tudi arheolo3ki predmeti, primerni za 3D skeniranje
in priprava spremljevalnih vsebin o teh artefaktih in njihova navezava na Vrhpolje. Predmeti so bili
poslikani, iz slik pa so bili narejeni digitalni 3D dvojniki, ki bodo uporabljeni v okviru razvite aplikacije. Vsi ti
rezultati bodo pomembno pripomogli k prepoznavnosti dejavnosti drustva ter obisku lokalnega okolja, v
katerem drudtvo deluje. Hkrati pa bodo k obisku pritegnili mlajse generacije in jim omogo(ili, da se o
zgodovinski tematiki poucijo na zanimiv nadin.

7. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vkljuceno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podroé&ja (PARTNER 2)

Na podlagi pridobljenega znanja v okviru projekta so sodelavci v Tehniskem muzeju Slovenije ugotovili, da
bi lahko tehnologijo, razvito v okviru projekta, uporabili za dopolnitev razstav v prihodnosti. Mobilno
aplikacijo, ki prepoznava objekte, smo Ze testirali na zbirki Titovih protokolarnih vozil, v prihodnosti pa
nameravajo podporo razsiriti $e na druge zbirke. Po vsebinski plati so bili za TMS narejeni 3D modeli, ki
bodo muzeju sluZili v okviru razstave, ki bo odprta jeseni.

8. Izkazovanje druibene koristi morebitnih reSitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, u¢inek na
$ir$o lokalno skupnost ter prispevek k enakim moznostim

DT je znano po svoji povezovalni vlogi in motiviranju ljudi za izvedbo posameznih odmevnih projektov.
ZdruZuje prostovoljce, ki prispevajo k bogatitvi Zivljenja v lokalni skupnosti in 3ire. Tehnologije razvite v
okviru projekta bodo omogoc¢ile razvoj nove turisti¢no — izobrazevalne infrastrukture, ki bo vplivala na
razsiritev obstojeéih in razvoj novih dejavnosti za prosti ¢as in turizem v lokalnem okolju. Multimedijske
vsebine bodo dopolnile projekt ureditve Teodozijeve sobe in na sodoben nacin nadomestile pomanjkanje
sredstev za opremo z dejanskimi zgodovinskimi predmeti ter nadgradile informacije s pou¢nimi vsebinami.
Tudi v TMS je bila zaznana potreba po posredovanju dodatnih informacij o posameznih eksponatih (npr.
Titova zbirka vozil), kar prav tako naslavijajo razvite tehnologije, ki obenem podpirajo tudi Siritev na ostale
razstave.
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Razvita aplikacija bo na voljo vsem obiskovalcem, predvsem pa bo namenjena mlajsim generacijam, saj
Zelimo tudi pri njih vzbuditi zanimanje za lokalno zgodovino in tehniSko dedis¢ino. MnoZi¢na uporaba
aplikacije bi privabila tudi druge potencialne obiskovalce, ki bodo zanjo sli3ali preko znancev. Projekt bo
torej posredno pripomogel k ve€jemu Stevilu obiskovalcev na lokalnem obmoéju, kar bo vplivalo tudi na
povedanje uporabe storitev drugih lokalnih ponudnikov. Hkrati bo ponudil lokalnim prebivalcem moznost
inovativnega spoznavanje njihove Zivljenjske okolice. Poleg tega je moZno aplikacijo prilagoditi tudi za
doloéene ranljive druzbene skupine (npr. slabovidni in starejsi), kjer lahko moderna tehnologija premos¢a
ovire klasi¢nega podajanja informacij (predstavitev z zvokom, veéje besedilo, boljsi kontrasti, ustreznejsi
opisi ...).

9. Trajnost/prihodnost projekta

Partnerji v projektu so tudi po koncu projekta zainteresirani za nadaljnje sodelovanje saj rezultati projekta
izkazujejo potencial za nadaljnje izvajanje v lokalnem/regionalnem okolju. Razviti sistem omogoca
dograjevanje ter dopolnjevanje vsebin in avtomatsko posodabljanje podatkov na mobilnih telefonih. S tem
bomo zagotovili, da bodo rezultati projekta imeli trajnostni u¢inek in bo projekt Zivel oziroma se bo celo
nadgrajeval tudi po zaklju¢ku sofinanciranja.

Drustvo Teodozij bo v okviru projekta obogatilo vsebine in informacije v Teodozijevi spominski sobi, ki
bodo na zanimiv, drugacen in stroSkovno u¢inkovit nadin predstavljale podrodje delovanja drustva in
razliéne zgodbe iz rimske zgodovine Vipavske doline. Tudi v TMS bodo tudi po izteku sofinanciranja
nadaljevali s projektom in nafinom predstavitve informacij, ki bo za vse, ki jih zanima tehnika, zagotovo
priviaen. Predvidena je uporaba tako na stalnih zbirkah, kot tudi ob&asnih razstavah.

10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateSkega dokumenta zavoda

Projekt »Radunalniski vid na pametnih telefonih za obogatitev turisti¢nih in izobraZevalnih vsebin v
lokalnem okolju« prispeva k uresniCevanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in
ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrogjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija univerze«
ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druzbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL, ki so se
v projektno delo z (ne)gospodarstvom vkljucili z namenom kreativnega in inovativnega reSevanja izzivov v
lokalni skupnosti, so preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobraZevalnih dosezkov razre$evali
druZbene izzive in tako posredno vplivali na druzbeni razvoj. Na ta nacin so prispevali k uresni¢evanju
tretjega poslanstva Univerze v Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza; poleg tega pa UL
Studijske programe prilagaja glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

11. Posredni udinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljuCenih oseb v projekt

Stevilo $tudentov Opomba

Zaposlitev Studenta v partnerski 0
organizaciji
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MozZnost zaposlitve Studenta v 0
partnerski organizaciji (po
zaklju¢ku izobraZevanja)

Student nadaljuje delo v 0
partnerski organizaciji preko
Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja

Izvajanje Studijskih obveznosti
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Nekaj $tudentov, ki sodelujejo na projektu, bo diplomsko ali magistrsko nalogo izdelalo na temo, na kateri
jim bo koristilo znanje, pridobljeno na projektu (npr. uporaba metod za 3D rekonstrukcijo objektov,
obogateno resni¢nost, itd.). Tudi sicer so pridobljene tehni¢ne kompetence zelo aktualne in iskane, mehke
kompetence so tudi zelo koristne, tako da bodo Studentom nedvomno koristile pri iskanju zaposlitve.

12. Informiranje in obvescanje

Navedite aktivnosti s podrodja obves¢anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka, objava
publikacije, &lanka ipd. — pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in éas, najvec 150 besed).

Tekom izvajanjem projekta smo se potrudili, da je bil projekt viden tudi navzven, da so se Studentje
zavedali, da izvajamo projekt preko sredstev strukturnih skladov. S promocijo rezultatov bomo nadaljevali
tudi po zaklju¢ku projekta in jih predstavljali razli¢nim deleZnikom, ki bi jih to utegnilo zanimati:

- Drustvo Teodozij: predstavitev dela rezultatov v spominski sobi drustva

- Tehniski muzej Slovenije: vkljuevanje (dela) rezultatov v razli¢ne stalne oz. ob¢asne razstave
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S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo tocnost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem porodilu in

vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija kon¢nega izdelka).

Kraj in datum: 2. 10. 2017

Ime in priimek osebe, ki je pripravila poroéilo: Luka Cehovin Zajc

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papi¢, rektor
po poobilastilu

prof. dr. Bojan Orel, dekan
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